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1. Änderungssatzung vom 13. Dezember 2022 

1. Satzung zur Änderung der Studien- und Prüfungsordnung 

für den Bachelor-Studiengang User Experience der 

Hochschule Aalen (Teil BA-TB-UX-34)  

vom 13. Dezember 2022 

 

Aufgrund von §§ 8 Absatz 5, 19 Absatz 1 Satz 2 Nummer 10 und § 32 Absatz 3 Satz 1 des 

Gesetzes über die Hochschulen in Baden-Württemberg (Landeshochschulgesetz – LHG) in der 

Fassung vom 1. April 2014 (GBl. S. 99), das zuletzt durch Artikel 1 des Vierten Gesetzes zur 

Änderung hochschulrechtlicher Vorschriften (4. HRÄG) vom 17. Dezember 2020 (GBl. 1204) 

geändert worden ist, hat der Senat der Hochschule Aalen am 07. Dezember 2022 folgende 1. 

Satzung zur Änderung der Studien- und Prüfungsordnung für den Bachelor-Studiengang User 

Experience der Hochschule Aalen (BA-TB-UX-34) beschlossen.  

 

Artikel 1   Änderungen 

I. § 2 I. Präambel - Qualifikationsziele wird wie folgt geändert: 

1. Es wird folgender neuer Punkt 6 eingefügt:  

• „verschiedene Methoden im Projektmanagement anwenden und Projekte 

selbstständig planen und durchführen.“ 

2. Es wird folgender neuer Punkt 9 eingefügt:  

• „in verschiedenen Arbeitswelten (Präsenzarbeit, Homeoffice, hybride und mobile 

Formen) interagieren und kommunizieren.“ 

3. In Absatz 5 wird das Wort „Produktmanager“ durch die Worte „Product Owner“ ersetzt. 

II. § 2 II Studienaufbau und -umfang wird wie folgt neu gefasst: 

„(1) Studienplan 

Pflichtmodule Studiengang User Experience 

Nr. Modul 
Lehrveranstaltung  

LV-
Art1 

Studiensemester CP2 

1 2 3 4 5 6 7 

94001 Technik      

  

  5 

94101 Technik Grundlagen V, Ü 2      
5 

94102 Technisches Darstellen V, Ü 2      

          

                                            
1 Art der Lehrveranstaltung: Die Arten der Lehrveranstaltungen sind im § 62 des allgemeinen Teils BA-TA-
18-1 erläutert. K (Kolloquium), L (Labor), P (Projekt), PR (Praktikum), S (Seminar), Ü (Übung), V 
(Vorlesung) 
2 CP: Credit Points 
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Nr. Modul 
Lehrveranstaltung  

LV-
Art1 

Studiensemester CP2 

1 2 3 4 5 6 7 

94005 Kommunikation und Didaktik        5 

94107 Kommunikation und Didaktik V, Ü 4      5 

          

94006 Intercultural Communication        5 

94108 Intercultural Communication V, Ü 4      5 

          

94008 Web Engineering      

P
ra

k
ti
s
c
h
e
s
 S

tu
d

ie
n
s
e
m

e
s
te

r 

  5 

94203 Web Engineering V, Ü  4     5 

          

94009 Requirements Engineering        5 

94204 Requirements Engineering V, Ü  4     5 

          

94010 Kognitive Psychologie        5 

94205 Kognitive Psychologie V, Ü  4     5 

          

94017 2D-Visualierung        5 

94307 2D-Visualierung V, Ü, 
PR 

  4    5 

          

94020 Software Engineering        5 

94403 Software Engineering V, Ü    4   5 

          

94023 3D-Visualisierung        5 

94406 3D- Visualisierung V, Ü    4   5 

          

94024 Produktmanagement        5 

94408 Produktmanagement V, Ü    4   5 
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Wahlpflichtmodule Studiengang User Experience 

Nr. Modul 
Lehrveranstaltung  

LV-
Art 

Studiensemester CP 

1 2 3 4 5 6 7 

94027 Wahlpflichtmodul 1       X  5 

94028 Wahlpflichtmodul 2       X  5 

94029 Wahlpflichtmodul 3       X  5 

94030 Wahlpflichtmodul 4       X  5 

94031 Wahlpflichtmodul 5       X  5 

94032 Wahlpflichtmodul 6       X  5 

Beispielhafte Wahlpflichtmodule des Studiengangs User Experience 
Eine vollständige Liste der Wahlpflichtmodule wird zu Beginn eines jeden Semesters öffentlich bekannt 
gegeben. 

94802 International Collaboration Project         5 

94602 International Collaboration Project P      2  

5 94603 International Collaboration 
Colloquium 

K      x  

           

94805 Technisches 
naturwissenschaftliches Projekt 

        5 

94606 Technische naturwissenschaftliche 
Projektarbeit 

P      x  

5 
94607 Kolloquium zum Technischen 

naturwissenschaftlichen Projekt 
K      x  

           

94807 Virtual and Augmented Reality         5 

94609 Virtual and Augmented Reality S      4  5 

           

 

 




