
6D Druck mit UV Tinten unter Verwendung von 
Industrierobotern
Aufgabengebiete:

• Programmierung von verschiedener Routinen zur 
Kommunikation oder Ergänzung  bestehender 
Programmteile in C#, C, C++ oder Python

• Konstruktion notwendigen Bauteilen und 
Baugruppen für den 6D Druck mit einen CAD 
Programm (Fusion 360 oder Inventor)

• Arbeiten mit Microcontroller (Arduino, STM)
• Ansteuerung von elektronischen Bauteilen
• Entwicklung elektronischer Schaltungen
• Drucken und Versuchsdurchführung mit UV Tinten 

• Ansprechpartner (Erstbetreuer): Prof. Rainer 
Börret

E-Mail: rainer.boerret@hs-aalen.de

Tel.: 07361/576-3482
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